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COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MATERIAS RELACIONADAS II JUSTIFICACIÓN

El conocimiento generado a través de lo vivencial y de la experien-
cia en primera persona, constituye una de las fuentes más valiosas 
del aprendizaje. De este modo, conocer un espacio prestando 
atención a aquello que se observa- combinando lo teórico y lo 
práctico- genera una comprensión asociativa que vincula lo visible a 
lo estudiado, produciéndose así una experiencia relacional que 
consolida de forma eficaz conceptos y dimensiones del saber.

La Cueva de Nerja es un elemento patrimonial, histórico, cultural 
–entre otros muchos otros ámbitos patrimoniales- que permite 
abordarla desde múltiples posibilidades educativas y trabajar a 
través de ella la práctica totalidad de las materias que ha de cursar 
el alumnado.

Es por ello que esta situación de aprendizaje se formula como una 
propuesta globalizadora a través de todas las asignaturas, en las que 
a través de retos y actividades de cada materia, si constituye un gran 
producto final que engloba todas las sinergias de éstas.III DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO FINAL

El producto final consistirá en un vídeo en el que se relate a modo de 
novela el descubrimiento de la Cueva de Nerja y su evolución como 
monumento y elemento patrimonial.

En este sentido se abordará de forma caleidoscópica a través de 
todas las materias el papel de La Cueva de Nerja como espacio de 
encuentro y de importancia dentro del acervo cultural andaluz.

IV CONCRECIÓN CURRICULAR

- Competencia en comunicación lingüística
- Competencia plurilingüe
- Competencia matemática y en ciencia, tecnología e ingeniería
- Competencia digital
- Competencia personal, social y de aprender a aprender
- Competencia ciudadana
- Competencia emprendedora
- Competencia en conciencia y expresión culturales

COMPETENCIAS

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACIÓN   SABERES BÁSICOSCOMPETENCIA ESPECÍFICA/DESCRIPTORES

LNG LCL.2.B.1. 
LCL.2.B.2.1.
LCL.2.B.3.1.
LCL.2.B.3.3. 
LCL.2.B.4.3. 
LCL.2.B.4.4.

3. Producir textos orales y multimodales con fluidez, 
coherencia, cohesión y registro adecuado, atendien-
do a las convenciones propias de los diferentes 
géneros discursivos, y participar en interacciones 
orales con actitud cooperativa y respetuosa, tanto 
para construir conocimiento como para intervenir de 
manera activa e informada en diferentes contextos 
sociales.
CCL1, CCL3, CCL5, CP2, STEM1, CD2, CD3, CC2, CE1. 

3.1. Realizar narraciones y exposiciones orales 
sencillas con diferente grado de planificación sobre 
temas de interés personal, social y educativo ajustán-
dose a las convenciones propias de los diversos 
géneros discursivos, con fluidez, coherencia, 
cohesión y el registro adecuado, en diferentes sopor-
tes y utilizando de manera eficaz recursos verbales y 
no verbales.

MAT MAT.2.A.2.1.
MAT.2.A.2.3.

MAT.2.A.3.1. 
MAT.2.B.1.2.
MAT.2.B.2.1.
MAT.2.D.4.2.

MAT.2.A.2.2. 
MAT.2.A.3.4. 
MAT.2.F.1.3.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la 
vida cotidiana y propios de las matemáticas, aplican-
do diferentes estrategias y formas de razonamiento, 
para explorar distintas maneras de proceder y 
obtener posibles soluciones.
STEM1, STEM2,STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3,C-
CEC4.

1.1. Iniciarse en la interpretación de problemas 
matemáticos sencillos, reconociendo los datos 
dados, estableciendo, de manera básica, las relacio-
nes entre ellos y comprendiendo las preguntas formu-
ladas.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de 
la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropia-
das, como pueden ser la descomposición en proble-
mas más sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la 
búsqueda de patrones, que contribuyan a la resolu-
ción de problemas de su entorno más cercano.

1.3. Obtener las soluciones matemáticas en proble-
mas de contextos cercanos de la vida cotidiana, 
activando los conocimientos necesarios, aceptando 
el error como parte del proceso.



COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MATERIA CRITERIOS   SABERES BÁSICOSCOMPETENCIA ESPECÍFICA/DESCRIPTORES

GEO GEH.2.B.10.
GEH.2.B.15.
GEH.2.C.7.

7. Identificar los fundamentos que sostienen las 
diversas identidades propias y las ajenas, a través del 
conocimiento y puesta en valor del patrimonio 
material e inmaterial que compartimos para conser-
varlo y respetar los sentimientos de pertenencia, así 
como para favorecer procesos que contribuyan a la 
cohesión y solidaridad territorial en orden a los valores 
del europeísmo y de la Declaración Universal de los 
Derechos Humanos.
CP3, CPSAA1, CC1 CC2, CC3, CCEC1.

7.4. Valorar, proteger y conservar el patrimonio artístico, 
histórico y cultural como fundamento de la identidad 
colectiva local, autonómica, nacional, europea y 
universal, considerándolo un bien para el disfrute recrea-
tivo y cultural y un recurso para el desarrollo de los 
pueblos.

FYQ.2.B.2.
FYQ.2.C.1. 
FYQ.2.C.2.

2. Expresar las observaciones realizadas por el alumna-
do en forma de preguntas, formulando hipótesis, para 
explicarlas y demostrando dichas hipótesis a través de 
la experimentación científica, la indagación y la 
búsqueda de evidencias, para desarrollar los razona-
mientos propios del pensamiento científico y mejorar 
las destrezas en el uso de las metodologías científicas.
CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CE1, 
CCEC3.

2.1. Aplicar, de forma guiada, las metodologías 
propias de la ciencia para identificar y describir 
fenómenos que suceden en el entorno inmediato a 
partir de cuestiones a las que se pueda dar respuesta 
a través de la indagación, la deducción, el trabajo 
experimental y el razonamiento lógico-matemático, 
reflexionando de forma argumentada acerca de 
aquellas pseudocientíficas que no admiten compro-
bación experimental.

FyQ

LEX.2.A.4.
LEX.2.A.6.
LEX.2.A.7. 
LEX.2.A.9.

2. Producir textos originales orales, escritos y multimo-
dales, de extensión media, sencillos y con una organi-
zación clara, buscando en fuentes fiables y usando 
estrategias tales como la planificación, la compensa-
ción o la autorreparación, para expresar de forma 
creativa, adecuada y coherente mensajes relevantes 
y para responder a propósitos comunicativos concre-
tos.
CCL1, CP1, CP2, STEM1, CD2, CPSAA5, CE1, CCEC3.

2.2. Iniciarse en la organización y redacción de textos 
breves, sencillos y comprensibles con aceptable 
claridad, coherencia, cohesión y adecuación a la 
situación comunicativa propuesta, siguiendo pautas 
establecidas, a través de herramientas analógicas y 
digitales, sobre asuntos cotidianos y frecuentes de 
relevancia para el alumnado y próximos a su 
experiencia, respetando la propiedad intelectual y 
evitando el plagio.

ING

CYR.2.E.1.
CYR.2.E.2.
CYR.2.E.3.

CYR.2.E.3.
CYR.2.E.4.

5. Utilizar y crear aplicaciones informáticas y web 
sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de 
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo 
la identidad online y la privacidad.
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CC3, 
CE3.

5.1 Conocer la construcción de aplicaciones 
informáticas y web, entendiendo su funcionamiento 
interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas 
potencialmente presentes en el desarrollo de una 
aplicación web, tratando de generalizar posibles 
soluciones.

CyR

EFI.2.A.1.5.
EFI.2.B.7.1.
EFI.2.B.7.2. 
EFI.2.B.7.3.

1. Adoptar un estilo de vida activo saludable, 
seleccionando e incorporando intencionalmente 
actividades físicas y deportivas en las rutinas diarias, a 
partir de un análisis crítico de los modelos corporales y 
del rechazo de las prácticas que carezcan de base 
científica, para hacer un uso saludable y autónomo 
de su tiempo libre y así mejorar la calidad de vida.
CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, 
CPSAA4.

1.3. Identificar y adoptar de manera responsable y de 
manera autónoma medidas generales para la 
prevención de lesiones antes, durante y después de 
la práctica de actividad física, en diferentes contex-
tos y situaciones motrices, aprendiendo a reconocer 
situaciones de riesgo para actuar preventivamente, 
haciendo uso para ello.

EF

PEPA.2.A.4. 
PEPA.2.A.5. 
PEPA.2.A.6.

PEPA.2.A.1.
PEPA.2.A.4. 
PEPA.2.A.5. 
PEPA.2.A.6.

1. Analizar manifestaciones artísticas, contextualizán-
dolas, describiendo sus aspectos esenciales y valoran-
do el proceso de creación y el resultado final, para 
educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la 
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del 
patrimonio cultural y artístico.
CCL2, CCL3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2.

1.1. Analizar manifestaciones artísticas de diferentes 
épocas y culturas, contextualizándolas, describiendo 
sus aspectos esenciales, valorando el proceso de 
creación del resultado final, y evidenciando una 
actitud de apertura, interés y respeto en su recepción.

1.2. Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los 
referentes artísticos de diferentes épocas y culturas, 
reflexionando sobre su evolución y sobre su relación 
con los del presente.

PEPA

MUS.2.A.3. 
MUS.2.A.4. 
MUS.2.A.6. 
MUS.2.C.2. 
MUS.2.C.3. 
MUS.2.C.4.

1. Analizar obras de diferentes épocas y culturas, 
identificando sus principales rasgos estilísticos y 
estableciendo relaciones con su contexto, para 
valorar el patrimonio musical y dancístico como 
fuente de disfrute y enriquecimiento personal.
CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1 y 
CCEC2.

1.2. Explicar, con actitud abierta y respetuosa, las 
funciones desempeñadas por determinadas produc-
ciones musicales y dancísticas, relacionándolas con 
las principales características de su contexto históri-
co, social y cultural.

MUS



MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Organización de la respuesta educativa en base a las características del alumnado. Pueden usarse los principios del Diseño universal del 
aprendizaje (DUA).

En el caso de la visita a La Cueva de Nerja el alumnado con problemas motrices que le impidan la visita completa tendrá una explicación 
especial de la misma.

El alumnado que no pueda visualizar la sala 3D podrá ver un vídeo con información de La Cueva.

SECUENCIACIÓN ACTIVIDADES

Al ser una actividad complementaria, planteamos un trabajo de la visita en tres momentos: previo, durante y posterior a la visita de la Cueva de 
Nerja. Ello servirá para conocer mejor este espacio y que el alumnado tome conciencia de la dimensión del lugar al que van a acceder; prestar 
atención al recorrido en el interior de la cueva y sacar conclusiones en el aula a través de lo experimentado en ella y generando el producto final.

MATERIA INSTRUMENTO   MOMENTO   TAREA COMP.ACTIVIDAD PROPUESTA

Movilizar¡Qué de gente!
Calcular la afluencia de público anual a la Cueva 
creando una estadística de las actividades realizadas 
en este lugar a través de un gráfico explicativo que 
será introducido en el vídeo final.

Cuaderno de clase PrevioMAT

ExplorarLa Cueva en el papel
Guion del vídeo a realizar donde se cuente de forma 
estructurada la realidad de la Cueva de Nerja con 
especial incidencia en las actividades realizadas en la 
misma y en su oferta como espacio monumental y 
cultural.

Portfolio PosteriorLNG

ExplorarUn monumento para la posteridad
Reflexión sobre la Cueva de Nerja y su papel como 
elemento patrimonial a conservar, difundir y mantener.

Portafolio DuranteGEO

MotivarCuestión de temperatura
Investigación de los procesos y circunstancias internas 
de la Cueva de Nerja para entender desde la materia 
la temperatura interna de la Cueva de Nerja.
  

Portafolio PrevioFyQ

EstructurarHave you ever see something like this?
IVídeo explicando en inglés las características de la 
Cueva de Nerja.

Portafolio PosteriorING

ExplorarEntrenamiento y ruta
Diseño previo de un calentamiento articular y realiza-
ción de la ruta senderista presente en el entorno de la 
Cueva de Nerja.

Portafolio DuranteEF

ActivarLa modernidad de lo antiguo
Investigación y estudio del concepto de la abstrac-
ción y la síntesis formal a partir de las pinturas de la 
Cueva de Nerja.

Cuaderno de dibujo PrevioPEPA

Aplicar y comprobar

Aplicar y comprobar

¡Te cuento mi aventura!
Creación de un código QR que enlace a un espacio 
donde se recoja toda la actividad producida en esta 
situación de aprendizaje a modo de Cuaderno de 
Viaje.

Portafolio PosteriorTYD

¿La música puede ser peligrosa?
Debate en torno a la decisión de haber trasladado el 
festival de música de La Cueva de Nerja del interior al 
exterior del recinto.

Portafolio PrevioMUS



INDICADOR ANALIZADO INSTRUMENTO   PROPUESTA DE MEJORA

MEDIO   AVANZADOINICIADO

El alumnado ha alcanzado los objetivos 
previstos.

El alumnado ha entendido la multiplicidad 
de ámbitos desde los que analizar La 
Cueva de Nerja.

Las tareas han sido adecuadas al nivel y 
capacidades del alumnado.

Se ha trabajado de forma coordinada 
entre el profesorado implicado en esta 
situación de aprendizaje.

Los resultados del alumnado reflejan la 
comprensión de los elementos propuestos 
en esta situación de aprendizaje.

Se han trabajado las actividades propues-
tas antes, durante y tras la visita.

El producto final recoge todos los aparta-
dos propuestos y es coherente.

El alumnado comprende y explica los 
valores inherentes a La Cueva de Nerja 
desde las diversas materias imbricadas en 
la situación de aprendizaje.

EVALUACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA 
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