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Ficha Situacion de Aprendizaje



Ficha Situacion de Aprendizaje EL GRAN

VIAJE
INTERIOR

VISITAS

Curso: 1° ESO
Temporalizacion: 10 sesiones

MATERIAS RELACIONADAS

El conocimiento generado a través de lo vivencial y de la experien-
cia en primera persona, constituye una de las fuentes mds valiosas
del aprendizaje. De este modo, conocer un espacio prestando
atencion a aquello que se observa- combinando lo tedrico y lo
prdctico- genera una comprension asociativa que vincula lo visible a
lo estudiado, produciéndose asi una experiencia relacional que
consolida de forma eficaz conceptos y dimensiones del saber.

Lengua (LEN) Inglés (ING)

Computacion y Robética (CYR)
Matemdticas (MAT)

Educacion Fisica (EF)

EEEE iz ((£122)] La Cueva de Nerja es un elemento patrimonial, histérico, cultural
—entre otros muchos ofros dmbitos patrimoniales- que permite
abordarla desde multiples posibilidades educativas y trabajar a

través de ella la prdctica totalidad de las materias que ha de cursar
el alumnado.

Plastica (EPVA)
Biologia y Geologia (GEO)

Francés (FR)

Es por ello que esta situacion de aprendizaje se formula como una
propuesta globalizadora a través de todas las asignaturas, en las que
através de retos y actividades de cada materia, si constituye un gran
producto final que engloba todas las sinergias de éstas.

IV CONCRECION CURRICULAR
COMPETENCIAS

- Competencia en comunicacion linguistica

- Competencia plurilingiie

- Competencia matemdtica y en ciencia, tecnologia e ingenieria
- Competencia digital

- Competencia personal, social y de aprender a aprender

- Competencia ciuvdadana

- Competencia emprendedora

- Competencia en conciencia y expresion culturales

SABERES BASICOS

El producto final consistird en un cuaderno de vigje en el que el
alumnado abordard de forma integral los diferentes pardmetros de
la Cueva de Nerja a partir de las diversas materias que conforman el
curriculum de esta etapa. En este sentido se propone la visita a este
monumento como el elemento central de un proceso de prepara-
cién, diseno y visita de este cuaderno final, en el que se tratardn
contenidos de cada una de las asignaturas.

Asi, este cuaderno de vidje busca mostrar al alumnado la multiplici-
dad de aspectos por los que se puede abordar un mismo tema vy
hacerles ver todos aquellos elementos sensibles de ser tenidos en
cuenta al estudiar la Cueva de Nerja.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMPETENCIA ESPECIFICA/DESCRIPTORES

LNG 5. Producir textos escritos y multimodales coherentes, 5.1. Planificar la redaccién de textos escritos y  LCL.1.B.1.
cohesionados, adecuados y correctos atendiendo a  multimodales bdsicos y sencillos, atendiendo a la  LCL.1.B.3.1.
las convenciones propias del género discursivo situacién comunicativa, destinatario, propdsito y - LCL.1.B.3.5.
elegido, para construir conocimiento y dar respuesta  canal. La tomar apuntes, esquemas, mapas concep- LCL.1.B.4.1.
de manera informada, eficaz y creativa a demandas  tuales o resimenes. LCL.1.B.4.3.
comunicativas concretas.

CCL1, CCL3, CCLS5, CP2, STEMI1, CD2,CD3, CPSAAS5, 5.2. Incorporar progresivamente algunos procedi- LCL.1.B.1.

CC2, CEl. mientos lingUisticos bdsicos para enriquecer los textos ~ LCL.1.B.3.1.
con precision |éxica y correccion ortogrdfica y tgHEig
gramatical. LCL.1.B.4.4.

MAT 1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la 1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas MAT.1.A.2.1.
vida cotidiana y propios de las matemdticas, aplican- matemdticos sencillos, reconociendo los datos MATLT.A.2.3.
do diferentes estrategias y formas de razonamiento, dados, estableciendo, de manera bdsica, las relacio-  MAT.1.E.1.2.
para explorar distintas maneras de proceder y Nesentre ellosy comprendiendo las preguntas formu-
obtener posibles soluciones. ladcs.

SCTEEEAJ SlIEIES, Bk CR2 CRoas, Clzgics 1.2. Aplicar, contextos cercanos de la vida cotidiana,  MAT.1.A3.1.
’ heramientas y estrategias apropiadas, como MATLI1.B.1.2.
pueden ser la descomposicion en problemas mds
sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, que contribuyan a la resolucion de proble-
mas de su entorno mds cercano.
1.3. Obtener las soluciones matemdticas en proble- MAT1.A.2.2.
mas de contextos cercanos de la vida cofidiana, MATL1.A.3.4.
activando los conocimientos necesarios, aceptando  MAT.1.F.1.3.

el error como parte del proceso.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

GEO

BIO

ING

CyR

COMPETENCIA ESPECIFICA/DESCRIPTORES

3. Conocer los principales desafios a los que se han
enfrentado distintas sociedades a lo largo del tiempo,
identificando las causas y consecuencias de los
cambios producidos y los problemas a los que se
enfrentan en la actualidad, mediante el desarrollo de
proyectos de investigacién y el uso de fuentes fiables,
para realizar propuestas que contribuyan al desarrollo
sostenible.

STEM3, STEM4, STEMS, CPSAA3, CC3, CC4, CEl,
CCECI.

3. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion,
siguiendo los pasos de las metodologias cientificas y
cooperando, cuando sea necesario, para indagar en
aspectos relacionados con las ciencias geoldgicas y
biolégicas.

CCL1, CCL2, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CPSAAS,

CES.

2. Producir textos originales orales, escritos y multimo-
dales, de extension media, sencillos y con una organi-
zacién clara, buscando en fuentes fiables y usando
estrategias tales como la planificacion, la compensa-
cién o la autorreparacion, para expresar de forma
creativa, adecuada y coherente mensajes relevantes
y para responder a propdsitos comunicativos concre-
fos.

CCL1, CP1, CP2, STEM1, CD2, CPSAAS, CE1, CCECS3.

5. Utilizar y crear aplicaciones informdticas y web
sencillas, entendiendo su funcionamiento

interno, de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad.
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4,CPSAAS, CC3,
CES.

SABERES BASICOS

3.1. Conocer acontecimienfos relevantes del mundo
actual y de la historia, a fravés de la investigacion y del
frabajo por proyectos, de retos o problemas, inicidndose
en la aplicacion de procesos inductivos, mediante la
elaboracién de productos sencillos que reflejen la

comprension de los fendmenos y problemas abordados.

3.3. Representar informacion bdsica sobre aconteci-
mientos geogrdficos e histdricos utiizando mapas,
representaciones gréficas sencillas y visuales, tanto en
soporte fisico como digital.

3.5. Andlizar de manera guiada procesos de cambio
histérico de relevancia a través del uso de diferentes
fuentes de informacién, sefalando los principales
elementos de continuidad y permanencia en diferentes
periodos y lugares.

3.1. Andlizar y plantear preguntas e hipotesis e
infentar realizar predicciones sobre fendmenos
biolégicos o geoldgicos que puedan ser respondidas
o contrastadas, utiizando métodos cientificos,
intentando explicar fendémenos bioldgicos y geoldgi-
cos sencillos, y redlizar predicciones sobre estos.

3.2. Disenar la experimentacion, la toma de datos y el
andlisis de fendmenos bioldgicos y geoldgicos de
modo que permitan responder a preguntas concre-
tas sencillas y contrastar una hipdtesis planteada.

2.1. Expresar oralmente de manera guiada, textos
breves, sencillos, estructurados, comprensibles vy
adecuados a la situacidn comunicativa  sobre
asuntos cotidianos y frecuentes, de relevancia para
el alumnado, con el fin de describir, narrar e informar
sobre temas concretos, en diferentes soportes anald-
gicos y digitales, utilizando de forma guiada recursos
verbales y no verbales, asi como estrategias de
planificacion y control de la produccioén.

2.2. Iniciarse en la organizacion y redacciéon de textos
breves, sencillos y comprensibles con aceptable
claridad, coherencia, cohesidon y adecuacién a la
situacién comunicativa propuesta, siguiendo pautas
establecidas, a fravés de herramientas analdgicas y
digitales, sobre asuntos cotidianos y frecuentes de
relevancia para el alumnado y préximos a su
experiencia, respetando la propiedad intelectual y
evitando el plagio.

2.3. Iniciarse en el proceso de seleccionar, organizary
aplicar de forma guiada conocimientos y estrategias
para planificar, producir y revisar textos orales vy
escritos, comprensibles, coherentes y adecuados a
las intenciones comunicativas, las caracteristicas
contextuales y la tfipologia textual, basdndose en el
uso guiado de los recursos fisicos o digitales mds
adecuados en funcion de la tarea y las necesidades
de cada momento, teniendo en cuenta las personas
a quienes va dirigido el fexto.

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones
informdticas y web, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer vy resolver la variedad de problemas
potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacién web, tratando de generdlizar posibles
soluciones.

GEH.1.A.6

GEH.1.A.1

GEH.1.B.1.
GEH.1.B. 2.
GEH.1.C.10.

BYG.1.A.1.
BYG.1.A.2.
BYG.1.A3.

BYG.1.A4.
BYG.1.D.5.

LEX.1.A.4.
LEX.T.A.6.
LEX.1.A.7.
LEX.1.A.8

LEX.T.A4.
LEX.1.A.6.
LEX.T.A7.
LEX.1.A9.

LEX.1.A.2.
LEX.T.ALTT.

CYR.1.E.T.
CYR.1.E.2.

CYR.1.E:3.
CYR.1.E.4.



COMPETENCIAS ESPE

MATERIA COMPETENCIA ESPECIFICA/DESCRIPTORES CRITERIOS SABERES BASICOS

EPVA

5. Adoptar un estilo de vida sostenible y ecosocial-
mente responsable aplicando medidas de seguridad
individuales y colectivas en la prdctica fisico-deportiva
segun el entorno y desarrollando colaborativa y
cooperativamente acciones de servicio a la comuni-
dad vinculadas a la actividad fisica y al deporte, para
contribuir activamente a la conservacion del medio
natural y urbano, reconociendo la importancia de
preservar el entorno natural de Andalucia.

STEMS5, CD1, CD2 CC4, CE1, CE3.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas
del entorno, identificando sus singularidades, para
enriguecer las creaciones propias y desarrollar la
identidad personal, cultural y social.
CCL2, CDI1, CPSAA3, CC1, CCECS3.

SECUENCIACION ACTIVIDADES

5.1. Participar en actividades fisico- deportivas
sencillas en entornos naturales de Andalucia,
terrestres o acudticos, disfrutando del entorno de
manera sostenible, minimizando de forma guiada el
impacto ambiental que estas puedan producir e
iniciando una conciencia sobre su huella ecoldgica.

5.2. Practicar actividades fisico- deportivas en el
medio natural y urbano, siguiendo las normas de
seguridad individuales y colectivas marcadas.

6.1. Comprender su perfenencia a un contexto
cultural, en este caso el Andaluz, con el descubri-
miento y andlisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan las producciones
de artistas actuales, mostrando empatia y una
actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2. Identificar la representacion de las vivencias y
la vision del mundo que habita el alumnado, como
un medio vdlido para aumentar la autoestima y el
conocimiento de si mismo y de sus iguales, favore-
ciendo los procesos de relacién interpersonales.

6.3. Entender la historia del arte y la cultura como un
todo continuo e inseparable, en el cual las obras
del pasado son la base sobre la que se construyen
las creaciones del presente.

EFI.T.F.2.
EFI.1.F3.
EFI.1.F.4.

EFLLT.FT.
EFI.1.F.2.
EFI.T.F.3.
EFI.T.F.4.

EPV.T.A.T.
EPV.1.A2.

EPV.1.B.5.
EPV.1.E.1.
EPV.1.E2.

EPV.1.A2.

Al ser una actividad complementaria, planteamos un trabajo de la visita en tres momentos: previo, durante y posterior a la visita de la Cueva de
Nerja. Ello servird para conocer mejor este espacio y que el alumnado tome conciencia de la dimension del lugar al que van a acceder; prestar
atencion al recorrido en el interior de la cueva y sacar conclusiones en el aula a fravés de lo experimentado en ella y generando el producto final.

MATERIA

NG

MAT

GEO

BIO

ING

ACTIVIDAD PROPUESTA

Un vigje inesperado.

Relato original realizado por el alumno/a a partir de la
historia del descubrimiento de la Cueva de Nerja en
1959, como si ellos fueran uno de los ninos que acce-
dieron a la gruta por primera vez.

¢Cuanto cuesta esta aventura?

Calcular el coste total de la visita a la Cueva, fanto en
gastos totales como individuales. Manejar presupues-
tos y aplicarlos a circunstancias reales.

Cazando formas del relieve.

La actividad consiste en fotografiar los ejemplos
geomorfoldgicos propios del modelado endokdrstico
existentes en la cueva (estalactita, estalagmita,
columna...). Se incluirdn junto con su definicién en el
cuaderno.

¢{Quién ha hecho esta cueva?
Investigacion de los procesos geolégicos que han
provocado el modelado de la Cueva de Nerja.

Have you ever see something like this?
IVideo explicando en inglés las caracteristicas de la
Cueva de Nerja.

INSTRUMENTO MOMENTO
Portfolio Posterior
Portfolio Posterior
Portafolio Durante/ Posterior
Portafolio Previo
Portafolio Posterior

TAREA COMP.

Explorar

Movilizar

Explorar

Motivar

Estructurar



SECUENCIACION ACTIVIDADES

ACTIVIDAD PROPUESTA MOMENTO

EF Un entorno singular Portafolio Durante Explorar
Ruta por el sendero Cueva de Nerja-Almijara en la que
se ha de anotar la distancia total recorrida, nUmero de
pasos y grado de actividad fisica realizada.

EPVA jQué pinta esto aqui! Cuaderno de dibujo Previo Activar
Visualizacion y estudio de las pinturas presentes en la
Cueva de Nerja. Localizacién de éstas en el mapa de
la cueva y frabajo de la técnica creativa en clase.

TYD iTe cuento mi aventura!l Portfolio Posterior Aplicar y comprobar
Creacién de un codigo QR que enlace a un espacio
donde se recoja toda la actividad producida en esta
situacion de aprendizaje a modo de Cuaderno de
Vigje.

Organizacién de la respuesta educativa en base a las caracteristicas del alumnado. Pueden usarse los principios del Diseio universal del
aprendizaje (DUA).

En el caso de la visita a La Cueva de Nerja el alumnado con problemas motrices que le impidan la visita completa tendrd una explicacion
especial de la misma.

El alumnado que no pueda visudlizar la sala 3D podrd ver un video con informacién de La Cueva.

VISITAS Ficha Situacion de Aprendizaje EL GRAN

Curso: 1° ESO VIAJE
Temporalizacion: 10 sesiones INTERIOR




EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

El alumnado ha alcanzado los objetivos
previstos.

El alumnado ha entendido la multiplicidad
de dmbitos desde los que andlizar La
Cueva de Nerja.

Las tareas han sido adecuadas al nivel y
capacidades del alumnado.

Se ha frabgjado de forma coordinada
entre el profesorado implicado en esta
situacién de aprendizaje.

Los resultados del alumnado reflejan la
comprensiéon de los elementos propuestos
en esta situacion de aprendizaje.

Se han frabajado las actividades propues-
tas antes, durante y tras la visita.

El producto final recoge todos los aparta-
dos propuestos y es coherente.

El alumnado comprende y explica los
valores inherentes a La Cueva de Nerja
desde las diversas materias imbricadas en
la situacion de aprendizaje.

VISITAS

INSTRUMENTO
INICIADO MEDIO

Ficha Situacion de Aprendizaje

Curso: 1° ESO
Temporalizacion: 10 sesiones

AVANZADO

EL GRAN
VIAJE
INTERIOR




