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COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MATERIAS RELACIONADAS II JUSTIFICACIÓN

El conocimiento generado a través de lo vivencial y de la experien-
cia en primera persona, constituye una de las fuentes más valiosas 
del aprendizaje. De este modo, conocer un espacio prestando 
atención a aquello que se observa- combinando lo teórico y lo 
práctico- genera una comprensión asociativa que vincula lo visible a 
lo estudiado, produciéndose así una experiencia relacional que 
consolida de forma eficaz conceptos y dimensiones del saber.

La Cueva de Nerja es un elemento patrimonial, histórico, cultural 
–entre otros muchos otros ámbitos patrimoniales- que permite 
abordarla desde múltiples posibilidades educativas y trabajar a 
través de ella la práctica totalidad de las materias que ha de cursar 
el alumnado.

Es por ello que esta situación de aprendizaje se formula como una 
propuesta globalizadora a través de todas las asignaturas, en las que 
a través de retos y actividades de cada materia, si constituye un gran 
producto final que engloba todas las sinergias de éstas.III DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO FINAL

El producto final consistirá en un cuaderno de viaje en el que el 
alumnado abordará de forma integral los diferentes parámetros de 
la Cueva de Nerja a partir de las diversas materias que conforman el 
currículum de esta etapa. En este sentido se propone la visita a este 
monumento como el elemento central de un proceso de prepara-
ción, diseño y visita de este cuaderno final, en el que se tratarán 
contenidos de cada una de las asignaturas.

Así, este cuaderno de viaje busca mostrar al alumnado la multiplici-
dad de aspectos por los que se puede abordar un mismo tema y 
hacerles ver todos aquellos elementos sensibles de ser tenidos en 
cuenta al estudiar la Cueva de Nerja.

IV CONCRECIÓN CURRICULAR

- Competencia en comunicación lingüística
- Competencia plurilingüe
- Competencia matemática y en ciencia, tecnología e ingeniería
- Competencia digital
- Competencia personal, social y de aprender a aprender
- Competencia ciudadana
- Competencia emprendedora
- Competencia en conciencia y expresión culturales

COMPETENCIAS

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACIÓN   SABERES BÁSICOSCOMPETENCIA ESPECÍFICA/DESCRIPTORES

LNG LCL.1.B.1.
LCL.1.B.3.1.
LCL.1.B.3.5. 
LCL.1.B.4.1. 
LCL.1.B.4.3.

LCL.1.B.1. 
LCL.1.B.3.1.
LCL.1.B.3.4.
LCL.1.B.4.3.
LCL.1.B.4.4.

5. Producir textos escritos y multimodales coherentes, 
cohesionados, adecuados y correctos atendiendo a 
las convenciones propias del género discursivo 
elegido, para construir conocimiento y dar respuesta 
de manera informada, eficaz y creativa a demandas 
comunicativas concretas.
CCL1, CCL3, CCL5, CP2, STEM1, CD2,CD3, CPSAA5, 
CC2, CE1.

5.1. Planificar la redacción de textos escritos y 
multimodales básicos y sencillos, atendiendo a la 
situación comunicativa, destinatario, propósito y 
canal. La tomar apuntes, esquemas, mapas concep-
tuales o resúmenes.

5.2. Incorporar progresivamente algunos procedi-
mientos lingüísticos básicos para enriquecer los textos 
con precisión léxica y corrección ortográfica y 
gramatical.

MAT MAT.1.A.2.1. 
MAT.1.A.2.3.
MAT.1.E.1.2.

MAT.1.A.3.1. 
MAT.1.B.1.2.

MAT.1.A.2.2. 
MAT.1.A.3.4.
MAT.1.F.1.3.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la 
vida cotidiana y propios de las matemáticas, aplican-
do diferentes estrategias y formas de razonamiento, 
para explorar distintas maneras de proceder y 
obtener posibles soluciones.
STEM1, STEM2,STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3,C-
CEC4.

1.1. Iniciarse en la interpretación de problemas 
matemáticos sencillos, reconociendo los datos 
dados, estableciendo, de manera básica, las relacio-
nes entre ellos y comprendiendo las preguntas formu-
ladas.

1.2. Aplicar, contextos cercanos de la vida cotidiana, 
herramientas y estrategias apropiadas, como 
pueden ser la descomposición en problemas más 
sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la búsqueda de 
patrones, que contribuyan a la resolución de proble-
mas de su entorno más cercano.

1.3. Obtener las soluciones matemáticas en proble-
mas de contextos cercanos de la vida cotidiana, 
activando los conocimientos necesarios, aceptando 
el error como parte del proceso.



COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MATERIA CRITERIOS   SABERES BÁSICOSCOMPETENCIA ESPECÍFICA/DESCRIPTORES

GEO GEH.1.A.6

GEH.1.A.1

GEH.1.B.1.
GEH.1.B. 2.
GEH.1.C.10.

3. Conocer los principales desafíos a los que se han 
enfrentado distintas sociedades a lo largo del tiempo, 
identificando las causas y consecuencias de los 
cambios producidos y los problemas a los que se 
enfrentan en la actualidad, mediante el desarrollo de 
proyectos de investigación y el uso de fuentes fiables, 
para realizar propuestas que contribuyan al desarrollo 
sostenible.
STEM3, STEM4, STEM5, CPSAA3, CC3, CC4, CE1, 
CCEC1.

3.1. Conocer acontecimientos relevantes del mundo 
actual y de la historia, a través de la investigación y del 
trabajo por proyectos, de retos o problemas, iniciándose 
en la aplicación de procesos inductivos, mediante la 
elaboración de productos sencillos que reflejen la 
comprensión de los fenómenos y problemas abordados.

3.3. Representar información básica sobre aconteci-
mientos geográficos e históricos utilizando mapas, 
representaciones gráficas sencillas y visuales, tanto en 
soporte físico como digital.

3.5. Analizar de manera guiada procesos de cambio 
histórico de relevancia a través del uso de diferentes 
fuentes de información, señalando los principales 
elementos de continuidad y permanencia en diferentes 
periodos y lugares.

BYG.1.A.1. 
BYG.1.A.2. 
BYG.1.A.3.

BYG.1.A.4. 
BYG.1.D.5.

3. Planificar y desarrollar proyectos de investigación, 
siguiendo los pasos de las metodologías científicas y 
cooperando, cuando sea necesario, para indagar en 
aspectos relacionados con las ciencias geológicas y 
biológicas.
CCL1, CCL2, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA3,
CE3.

3.1. Analizar y plantear preguntas e hipótesis e 
intentar realizar predicciones sobre fenómenos 
biológicos o geológicos que puedan ser respondidas 
o contrastadas, utilizando métodos científicos, 
intentando explicar fenómenos biológicos y geológi-
cos sencillos, y realizar predicciones sobre estos.

3.2. Diseñar la experimentación, la toma de datos y el 
análisis de fenómenos biológicos y geológicos de 
modo que permitan responder a preguntas concre-
tas sencillas y contrastar una hipótesis planteada.

BIO

LEX.1.A.4.
LEX.1.A.6.
LEX.1.A.7. 
LEX.1.A.8

LEX.1.A.4.
LEX.1.A.6. 
LEX.1.A.7.
LEX.1.A.9.

LEX.1.A.2.
LEX.1.A.11.

2. Producir textos originales orales, escritos y multimo-
dales, de extensión media, sencillos y con una organi-
zación clara, buscando en fuentes fiables y usando 
estrategias tales como la planificación, la compensa-
ción o la autorreparación, para expresar de forma 
creativa, adecuada y coherente mensajes relevantes 
y para responder a propósitos comunicativos concre-
tos.
CCL1, CP1, CP2, STEM1, CD2, CPSAA5, CE1, CCEC3.

2.1. Expresar oralmente de manera guiada, textos 
breves, sencillos, estructurados, comprensibles y 
adecuados a la situación comunicativa sobre 
asuntos cotidianos y frecuentes, de relevancia para 
el alumnado, con el fin de describir, narrar e informar 
sobre temas concretos, en diferentes soportes analó-
gicos y digitales, utilizando de forma guiada recursos 
verbales y no verbales, así como estrategias de 
planificación y control de la producción.

2.2. Iniciarse en la organización y redacción de textos 
breves, sencillos y comprensibles con aceptable 
claridad, coherencia, cohesión y adecuación a la 
situación comunicativa propuesta, siguiendo pautas 
establecidas, a través de herramientas analógicas y 
digitales, sobre asuntos cotidianos y frecuentes de 
relevancia para el alumnado y próximos a su 
experiencia, respetando la propiedad intelectual y 
evitando el plagio.

2.3. Iniciarse en el proceso de seleccionar, organizar y 
aplicar de forma guiada conocimientos y estrategias 
para planificar, producir y revisar textos orales y 
escritos, comprensibles, coherentes y adecuados a 
las intenciones comunicativas, las características 
contextuales y la tipología textual, basándose en el 
uso guiado de los recursos físicos o digitales más 
adecuados en función de la tarea y las necesidades 
de cada momento, teniendo en cuenta las personas 
a quienes va dirigido el texto.

ING

CYR.1.E.1. 
CYR.1.E.2.

CYR.1.E.3. 
CYR.1.E.4.

5. Utilizar y crear aplicaciones informáticas y web 
sencillas, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura, responsable y respetuosa, 
protegiendo la identidad online y la privacidad.
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4,CPSAA5, CC3, 
CE3.

5.1 Conocer la construcción de aplicaciones 
informáticas y web, entendiendo su funcionamiento 
interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas 
potencialmente presentes en el desarrollo de una 
aplicación web, tratando de generalizar posibles 
soluciones.

CyR



COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MATERIA CRITERIOS   SABERES BÁSICOSCOMPETENCIA ESPECÍFICA/DESCRIPTORES

EFI.1.F.2.
EFI.1.F.3. 
EFI.1.F.4.

EFI.1.F.1.
EFI.1.F.2.
EFI.1.F.3. 
EFI.1.F.4.

5. Adoptar un estilo de vida sostenible y ecosocial-
mente responsable aplicando medidas de seguridad 
individuales y colectivas en la práctica físico-deportiva 
según el entorno y desarrollando colaborativa y 
cooperativamente acciones de servicio a la comuni-
dad vinculadas a la actividad física y al deporte, para 
contribuir activamente a la conservación del medio 
natural y urbano, reconociendo la importancia de 
preservar el entorno natural de Andalucía.
STEM5, CD1, CD2 CC4, CE1, CE3.

5.1. Participar en actividades físico- deportivas 
sencillas en entornos naturales de Andalucía, 
terrestres o acuáticos, disfrutando del entorno de 
manera sostenible, minimizando de forma guiada el 
impacto ambiental que estas puedan producir e 
iniciando una conciencia sobre su huella ecológica.

5.2. Practicar actividades físico- deportivas en el 
medio natural y urbano, siguiendo las normas de 
seguridad individuales y colectivas marcadas.

EF

EPV.1.A.1. 
EPV.1.A.2.

EPV.1.B.5.
EPV.1.E.1. 
EPV.1.E.2.

EPV.1.A.2.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artísticas 
del entorno, identificando sus singularidades, para 
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la 
identidad personal, cultural y social.
CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

6.1. Comprender su pertenencia a un contexto 
cultural, en este caso el Andaluz, con el descubri-
miento y análisis de los aspectos formales y de los 
factores sociales que determinan las producciones 
de artistas actuales, mostrando empatía y una 
actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2. Identificar la representación de las vivencias y 
la visión del mundo que habita el alumnado, como 
un medio válido para aumentar la autoestima y el 
conocimiento de sí mismo y de sus iguales, favore-
ciendo los procesos de relación interpersonales.

6.3. Entender la historia del arte y la cultura como un 
todo continuo e inseparable, en el cual las obras 
del pasado son la base sobre la que se construyen 
las creaciones del presente.

EPVA

SECUENCIACIÓN ACTIVIDADES

Al ser una actividad complementaria, planteamos un trabajo de la visita en tres momentos: previo, durante y posterior a la visita de la Cueva de 
Nerja. Ello servirá para conocer mejor este espacio y que el alumnado tome conciencia de la dimensión del lugar al que van a acceder; prestar 
atención al recorrido en el interior de la cueva y sacar conclusiones en el aula a través de lo experimentado en ella y generando el producto final.

MATERIA INSTRUMENTO   MOMENTO   TAREA COMP.ACTIVIDAD PROPUESTA

Movilizar¿Cuánto cuesta esta aventura?
Calcular el coste total de la visita a la Cueva, tanto en 
gastos totales como individuales. Manejar presupues-
tos y aplicarlos a circunstancias reales.

Portfolio PosteriorMAT

ExplorarUn viaje inesperado.
Relato original realizado por el alumno/a a partir de la 
historia del descubrimiento de la Cueva de Nerja en 
1959, como si ellos fueran uno de los niños que acce-
dieron a la gruta por primera vez.

Portfolio PosteriorLNG

ExplorarCazando formas del relieve.
La actividad consiste en fotografiar los ejemplos 
geomorfológicos propios del modelado endokárstico 
existentes en la cueva (estalactita, estalagmita, 
columna...). Se incluirán junto con su definición en el 
cuaderno.

Portafolio Durante/ PosteriorGEO

Motivar¿Quién ha hecho esta cueva?
Investigación de los procesos geológicos que han 
provocado el modelado de la Cueva de Nerja.

Portafolio PrevioBIO

EstructurarHave you ever see something like this?
IVídeo explicando en inglés las características de la 
Cueva de Nerja.

Portafolio PosteriorING



MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Organización de la respuesta educativa en base a las características del alumnado. Pueden usarse los principios del Diseño universal del 
aprendizaje (DUA).

En el caso de la visita a La Cueva de Nerja el alumnado con problemas motrices que le impidan la visita completa tendrá una explicación 
especial de la misma.

El alumnado que no pueda visualizar la sala 3D podrá ver un vídeo con información de La Cueva.
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SECUENCIACIÓN ACTIVIDADES

MATERIA INSTRUMENTO   MOMENTO   TAREA COMP.ACTIVIDAD PROPUESTA

ExplorarUn entorno singular
Ruta por el sendero Cueva de Nerja-Almijara en la que 
se ha de anotar la distancia total recorrida, número de 
pasos y grado de actividad física realizada.

Portafolio DuranteEF

Activar¡Qué pinta esto aquí!
Visualización y estudio de las pinturas presentes en la 
Cueva de Nerja. Localización de éstas en el mapa de 
la cueva y trabajo de la técnica creativa en clase.

Cuaderno de dibujo PrevioEPVA

Aplicar y comprobar¡Te cuento mi aventura!
Creación de un código QR que enlace a un espacio 
donde se recoja toda la actividad producida en esta 
situación de aprendizaje a modo de Cuaderno de 
Viaje.

Portfolio PosteriorTYD



INDICADOR ANALIZADO INSTRUMENTO   PROPUESTA DE MEJORA

MEDIO   AVANZADOINICIADO

El alumnado ha alcanzado los objetivos 
previstos.

El alumnado ha entendido la multiplicidad 
de ámbitos desde los que analizar La 
Cueva de Nerja.

Las tareas han sido adecuadas al nivel y 
capacidades del alumnado.

Se ha trabajado de forma coordinada 
entre el profesorado implicado en esta 
situación de aprendizaje.

Los resultados del alumnado reflejan la 
comprensión de los elementos propuestos 
en esta situación de aprendizaje.

Se han trabajado las actividades propues-
tas antes, durante y tras la visita.

El producto final recoge todos los aparta-
dos propuestos y es coherente.

El alumnado comprende y explica los 
valores inherentes a La Cueva de Nerja 
desde las diversas materias imbricadas en 
la situación de aprendizaje.

EVALUACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA 
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