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Ficha Situacion de Aprendizaje

VISITAS

Curso: 1° BACHILLERATO
Modalidad Artes: General
Temporalizacién: 13 sesiones

MATERIAS RELACIONADAS

Lengua (LCYL)

Inglés (LEXT)

Filosofia (FILO)

Matemdticas generales (MATG)

Economia, emprendimiento y actividad empresarial (ECYE)
Anatomia aplicada (AAPL)

Antropologia y sociologia (AYSO)

Cultura emprendedora (CEE)

Creacion digital y pensamiento computacional (CDPC)
Educacion para la ciudadania democrdtica (EPCD)
Patrimonio Cultural de Andalucia (PCUL)

EL GRAN
VIAJE
INTERIOR

El conocimiento generado a través de lo vivencial y de la experien-
cia en primera persona, constituye una de las fuentes mds valiosas
del aprendizaje. De este modo, conocer un espacio prestando
atencion a aquello que se observa- combinando lo tedrico y lo
prdctico- genera una comprension asociativa que vincula lo visible a
lo estudiado, produciéndose asi una experiencia relacional que
consolida de forma eficaz conceptos y dimensiones del saber.

La Cueva de Nerja es un elemento patrimonial, histérico, cultural
—entre otros muchos ofros dmbitos patrimoniales- que permite
abordarla desde multiples posibilidades educativas y trabajar a
través de ella la prdctica totalidad de las materias que ha de cursar
el alumnado.

Tecnologia de la informacién y la comunicacion (TICO) ) B o
Es por ello que esta situacion de aprendizaje se formula como una

propuesta globalizadora a través de todas las asignaturas, en las que
através de retos y actividades de cada materia, si constituye un gran
producto final que engloba todas las sinergias de éstas.

IV CONCRECION CURRICULAR
COMPETENCIAS

- Competencia en comunicacion linguistica

- Competencia plurilingiie

- Competencia matemdtica y en ciencia, tecnologia e ingenieria
- Competencia digital

- Competencia personal, social y de aprender a aprender

- Competencia ciuvdadana

- Competencia emprendedora

- Competencia en conciencia y expresion culturales

SABERES BASICOS

Creacién de un video en el papel de uninfluencer de vidgjes en el que
se cuente la historia, actividades, curiosidades, recursos y posibilida-
des de La Cueva de Nerja.

En este sentfido tendrén que crear un guion del video, storyboard,
obtener informacién de fuentes escritas, graficas y visuales, tomar sus
propias fotografias y grabar y editar el video. Ha de contener un
apartado explicativo en inglés.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMPETENCIA ESPECIFICA/DESCRIPTORES

LCYC 4. Comprender, inferpretar y valorar textos escritos con  4.2. Valorar la forma y el contenido de textos comple-  LCYL.1.B.3.2.
sentido critico y diferentes propdsitos de lectura, con  jos evaluando su calidad, la fiabiidad e idoneidad  LCYL.1.B.3.4.
especial atencion a textos académicos y de los del canal utilizado, asi como la eficacia de los proce-
medios de comunicacion, reconociendo el sentido dimientos comunicativos empleados.
global y las ideas principales y secundarias, integran-
do la informacién explicita y realizando las inferencias
necesarias, identificando la intencién del emisor,
reflexionando sobre el contenido y la forma y evaluan-
do su calidad y fiabilidad, para dar respuesta a
necesidades e intereses comunicativos.

5. Producir textos escritos y multimodales coherentes,  5.1. Elaborar textos académicos coherentes, cohesio-  LCYL.1.B.2.2.
cohesionados, adecuados y correctos, con especial nados y con el registro adecuado sobre temas LCYL.1.B.3.5.
atenciéon a los géneros discursivos del dmbito acadé- curriculares o de interés social y cultural, precedidos  LCYL.1.B.4.2.
mico, para construir conocimiento y dar respuesta de  de un proceso de planificacién que atienda a la
manera informada, eficaz y creativa a demandas situacion comunicativa, destinatario, propdsito y
comunicativas concretas. canal y de redaccién vy revision de borradores de
CCLI, CCL3, CCLS5, STEMI1, CD2, CD3, CPSAAS, CC2. manera individual o entre iguales, o mediante ofros
instrumentos de consulta, respetando los valores
constitucionales y desarrollando un espiritu critico y
de fomento de la igualdad en todas sus vertientes.
5.2. Incorporar procedimientos para enriquecer los LCYL.1.B.4.3.
textos, atendiendo a aspectos discursivos, lingUisticos  LCYL.1.B.4.4.
y de estilo, con precisiéon Iéxica y correccion ortogrdfi- - LCYL.1.B.4.5.
cay gramatical. LCYL.1.B.4.6.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

LEXT

FILO

MATG

ECYE

AAPL

AYSO

COMPETENCIA ESPECIFICA/DESCRIPTORES

1. Comprender e interpretar las ideas principales y las
lineas argumentales bdsicas de textos orales, escritos y
multimodales expresados en la lengua estdndar, en
soportes tanfo analégicos como digitales, buscando
fuentes fiables y haciendo uso de estrategias de
inferencia y comprobacién de significados, para
responder a las necesidades comunicativas plantea-
das.

CCL2, CCL3, CP1, CP2,STEM1, CD1, CPSAAA4.

9. Desarrollar la sensibilidad y la comprension critica
del arfe y ofras manifestaciones y actividades con
valor estético mediante el ejercicio del pensamiento
filosofico acerca de la belleza y la creacién artistica,
para confribuir a la educaciéon de los sentimientos
estéticos y al desarrollo de una actitud reflexiva con
respecto al lenguaije y sentido de las imdgenes.
CPSAA3.1, CC2, CC3, CCEC2, CCEC3.1, CEC3.2.

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cofidiana
y de diversos dmbitos, aplicando diferentes estrate-
gias y formas de razonamiento, con ayuda de
herramientas tecnoldgicas, para obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS,
CES.

4. |dentificar y valorar habilidades y competencias
que caracterizan a las personas emprendedoras
dentro de la realidad actual, analizando sus perfiles y
su forma de afrontarlos retos, para reconocery poten-
ciar las destrezas emprendedoras propias y aplicarlas
a situaciones reales de la vida.

CPSAAI1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CC1, CC3, CE2.

2. Reconocer y comprender el funcionamiento y
criterios de actuacion de los agentes econdmicos, asi
como del mercado, analizando sus fallos, para
estudiar la repercusion de estos en el entorno y facilitar
la toma de decisiones en el dmbito econdmico.
CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA4, CC3, CE1,
CE2.

1. Aplicar la terminologia y los conocimientos tedricos
de la antropologia y la sociologia en la explicacion de
hechos, fendmenos o relaciones sobre los que investi-
ga, con la intencién de fundamentar los resultados de
frabajos y valoraciones. CCL1, CCL3, STEM2, STEM4,
CPSAA4, CC1, CC2, CCa3.

1.1. Extraer y analizar las ideas principales, la informa-
cién relevante y las implicaciones generales de textos
de cierta longitud, bien organizados y de cierta
complejidad, orales, escritos y multimodales, sobre
temas de relevancia personal o de interés publico,
tanto concretos como abstractos, expresados de
forma clara y en la lengua esténdar, incluso en
entornos moderadamente ruidosos, a través de
diversos soportes analdgicos y digitales.

LEXT.1.A.5.1. LEXT.1.A.7.

1.2. Interpretar y valorar de manera critica el conteni-
do, la intfencién vy los rasgos discursivos de textos de
cierta longitud y complejidad, con especial énfasis
en los textos académicos y de los medios de comuni-
cacién, asi como de textos de ficcidn, sobre temas
generales o mds especificos, de relevancia personal
o de interés publico.

9.1. Generar un adecuado equilibrio entre el aspecto
racional y el emotivo en la consideracion de los
problemas filoséficos, especialmente los referidos al
dmbito de la estética, a fravés de la reflexion expresa
en torno al arte y a ofras actividades o experiencias
con valor estético y el andlisis del papel de las imdage-
nesy el lenguaje audiovisual en la cultura contfempo-
rdneaq.

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la
vida cofidiana y de dmbitos diversos, seleccionando
la mds adecuada en cada caso.

4.1. Reconocer y potenciar las destrezas emprende-
doras propias, identificando y valorando previamen-
te las habilidades que poseen personas emprende-
doras cercanas y analizando sus competencias a la
hora de afrontar los retos que se les presentan.

1. Analizar y comprender desde una perspectiva
sistémica la estructura y funcionamiento del cuerpo
humano, explicdndolo desde el conocimiento de sus
sistemas y aparatos para interpretar la conexion de
estas estructuras y su intferaccién con el entorno.
CCLS3, STEM1, STEM2, CDI1

1.2. Comprender y relacionar los distintos elementos
anatdémicos que conforman los sistemas corporales.

1.2. Analizar y comunicar las distintas formas de vida,
grados de desarrollo, transformaciones, problemdti-
cas y rasgos culturales de sociedades determinadas,
tanto del pasado como de la actualidad.

SABERES BASICOS

LEXT.1.A.5.1.
LEXT.1.A7.

LEXT.1.A.5.1.
LEXT.1.A.5.2.

FILO.1.C.2.1.
FILO.1.C.2.2.
FILO.1.C.2.3.

MATG.1.A.1.
MATG.1.A.2.2.
MATG.1.A3.1.
MATG.1.A4.
MATG.1.D.2.2.
MATG.1.E.1.5.

ECYE.1.B.1.
ECYE.1.B.2.
ECYE.1.B.3.
ECYE.1.B.4.
ECYE.1.B.5.
ECYE.1.B.6.

AAPL.T.A.1.
AAPL.1.A2.
AAPL.1.A4.

AAPL.1.B.1.
AAPL.1.C.2.
AAPL.1.C.9.
AAPL.1.C.12.
AAPL.1.C.15.
AAPL.1.C.16.

AYSO.1.A.5.
AYSO.1.A6.
AYSO.1.A.7.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CDPC

CEE

EPCD

PCUL

COMPETENCIA ESPECIFICA/DESCRIPTORES

1. Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar
la creatividad algoritmica y la interdisciplinaridad, asf
como desarrollar proyectos de construccién de
software que cubran el ciclo de vida de desarrollo,
integrdndose en un equipo de frabagjo fomentando
habilidades sociales dirigidas a la resolucion de
conflictos y a la capacidad de llegar a acuerdos.
CCL1, CCL3, STEM3, CD2, CD3, CDS5, CPSAA3.2,
CPSAA4, CE3.

2. Explorar y detectar las necesidades de un mercado
o de un grupo social concreto, utilizando la creativi-
dad y el pensamiento divergente para realizar
propuestas innovadoras sobre bienes o servicios, con
el fin de valorar la importancia de los procesos de
investigacioén, desarrollo e

innovacién en

emprendimiento.

CCL2, CCL3, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAAI,
CPSAAS, CC4, CE1, CE2.

3. Anallizar problemas éticos y politicos fundamentales,
derivados de cuestiones de actualidad como la
manipulacién y el control a través de los medios de
comunicacion e internet, la igualdad de género y el
papel del ser humano en la destrucciéon del medioam-
biente y la pandemia, mediante la exposicién critica 'y
dialéctica de distintas posiciones filoséficas pertinen-
tes en la interpretacion y resolucién de los mismos,
para desarrollar el juicio propio y la autonomia morall.
CCLI1, CCL2, CCL5, STEM5, CD4, CPSAA2, CC1, CC2,
CcC4.

1. Identifica las caracteristicas del patrimonio natural,
urbano, industrial y artistico de la Comunidad Auténo-
ma Andaluza, expresando, de forma oral y escrita y
utilizando distintos tipos de soporte, los rasgos mds
significativos del patrimonio cultural de Andalucia,
apreciando las peculiaridades de la cultura e historia
andaluzas para la comprension de la posicién y
relevancia de Andalucia en el mundo y las formas por
las que se ha desarrollado la identidad, la economia y
la sociedad andaluza.

CCLI1, CCL2, CD1, CC1, CC2, CC3, CCECI1.

2 Identifica, describe, expresa y representa grdfica-
mente mediante diferentes soportes, y utilizando la
terminologia especifica, las principales manifestacio-
nes culturales y artisticas de Andalucia y su evolucion,
comparando los elementos definitorios de los distintos
estilos artisticos, valorando su diversidad cultural y
artistica, y comprendiendo la influencia de las corrien-
tes y modelos estéticos de cada época, con el objeti-
vo de comprender y relacionarlos con los principales
hitos culturales y artisticos de Andalucia.

CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3.1, CC1,CC3, CCECI,
CCEC2, CCECA4.1.

1.3. Desarrollar la creatfividad computacional
mediante el espiritu emprendedor.

2.1. Aplicar técnicas de investigacién de mercados e
investigacion social para detectar las necesidades
de productos y atencidon social de personas y organi-
zaciones del entorno.

2.2. Disenar y llevar a cabo con autonomia las fases
de un proyecto emprendedor, aplicando técnicas
especificas de gestién del liderazgo, planificacién de
tareas, definicion de objetivos, organizaciéon del
trabajo cooperativo, resolucién de conflictos y comu-
nicacion.

2.3. Describir las dimensiones de la responsabilidad
social de proyectos emprendedores y el papel de los
grupos de interés o stakeholders en su desarrollo.

2.6. Utilizar métodos y estrategias de visualizaciéon y
presentacion de proyectos para cominicar principa-
les aspectos.

3.1. Analizar problemas éticos y politicos fundamen-
tales y de actualidad, como los derivados de las
nuevas tecnologias de la comunicacién o de
nuestra relacion con el medio ambiente.

1.1. Distinguir los distinfos fipos de patrimonio y de
bienes patrimoniales de Andalucia.

2.1. Andalizar los grandes conjuntos monumentales y
las manifestaciones artisticas de Andalucia, identifi-
cando las caracteristicas mds destacadas que
permiten su clasificacién en un determinado estilo
artistico.

SABERES BASICOS

CDPC.1.A.5.
CDPC.1.A.6.
CEE.1.B.1.
CEE.1.B.2.
CEE.1.B.3.
CEE.1.B.6.
EPCD.1.B.3.
PCUL.1.AT.
PCUL.1.A2.
PCUL.1.B.1.
PCUL.1.B.3.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MATERIA COMPETENCIA ESPECIFICA/DESCRIPTORES CRITERIOS SABERES BASICOS

TICO 3. Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones . Seleccionar y utilizar de manera combinada TICO.1.C.1.
informdticas, atendiendo a cuestiones de disefo, opllco(:|ones informdticas para la creacién de
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de  contfenidos digitales y la resolucién de problemas
un proyecto web, para crear producciones digitales  especificos.
que cumplan unos objetivos determinados.
CCL1, CP2, STEM2, CD2,CD3, CD4, CPSAA1.2, CCI,
CE1, CCECA4.1.

SECUENCIACION ACTIVIDADES

Al ser una actividad complementaria, planteamos un frabajo de la visita en tres momentos: previo, durante y posterior a la visita de la Cueva de
Nerja. Ello servird para conocer mejor este espacio y que el alumnado tome conciencia de la dimensién del lugar al que van a acceder; prestar
atencién al recorrido en el interior de la cueva y sacar conclusiones en el aula a fravés de lo experimentado en ella y generando el producto final.

MATERIA ACTIVIDAD PROPUESTA INSTRUMENTO MOMENTO TAREA COMP.

LCYL Comunicando Portafolio Previo/ Durante Explorar
Realizacién y redaccién del guion del video, estructu-
rando las informaciones recabadas en las diferentes
materias.

LEXT Now in english! Cuaderno de clase Previo/ Durante Movilizar
Explicacién de un apartado del video documental
sobre La Cueva de Nerja en inglés, realizando previa-
mente un guion escrito.

FILO Antropologia de un espacio milenario Portafolio Previo Explorar
Reflexion sobre el uso de La Cueva de Nerja por parte
de las sociedades prehistdricas. Simbologia y finalidad
del espacio en comparacién con los usos actuales de
este lugar.

MATG &Y cuanto cuesta esta experiencia? Portafolio Previo Explorar
Cdlculo de un presupuesto general de la visita a la
Cueva de Nerja y los espacios mds identificativos de la
ciudad.

EYCE ¢Trabajamos juntos? Portafolio Posterior Explorar
Propuesta de campana de Marketing de la Cueva de
Nerja a partir del estudio de sus lineas de comunica-
cién. Nuevos oficios para el S. XXI. PUblicos y activida-
des.

AAPL Pepita esta en los huesos Cuaderno de clase Posterior Aplicar y comprobar
Visita al Museo de Nerja y observacion del esqueleto
de “Pepita”. Identificacién y comentario de los restos
6seos y relacion con el cuerpo humano y su evolucién.

AYSO Funciones sociales de un espacio prehistérico Portfolio Previo Estructurar
Investigacién y redaccion de los usos de La Cueva de
Nerja por diferentes sociedades. Del rito a furismo.

CDPC Formas de ayer, interpretaciones de hoy Portfolio Previo/ Posterior Explorar
Estudio de las pinturas rupestres de la Cueva de Nerja
y comparacién de lo dibujado con su interpretacion
actual. Animacién digital.

CEE ¢Trabajamos juntos? Portfolio Posterior Explorar
Propuesta de campana de Marketing de la Cueva de
Nerja a partir del estudio de sus lineas de comunicacion.
Nuevos oficios para el S. XXI. PUblicos y actividades.



SECUENCIACION ACTIVIDADES

ACTIVIDAD PROPUESTA MOMENTO

EPCD Cambio climdtico y sociedades Portfolio Previo Estructurar
Reflexion sobre como el cambio climdtico ha afecta-
do a las diferentes sociedades desde la prehistoria a
hoy. Riesgos y retos.

PCUL ijPatrimonio natural milenario Portfolio Previo/ Posterior Explorar
Explicacion del concepto de patrimonio natural a Aplicar y comprobar
partir del modelado de la Cueva de Nerja. Valores
inherentes al monumento.

TICO iTe lo cuento en mi video! Portfolio Posterior Aplicar y comprobar
Montaije y edicién del video a partir de la informacion
recabada en las diversas materias.

Organizacion de la respuesta educativa en base a las caracteristicas del alumnado. Pueden usarse los principios del Disefio universal del
aprendizaje (DUA).

En el caso de la visita a La Cueva de Nerja el alumnado con problemas motrices que le impidan la visita completa tendrd una explicacion
especial de la misma.

El alumnado que no pueda visudlizar la sala 3D podrd ver un video con informacién de La Cueva.
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Temporalizacion: 13 sesiones




EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

El alumnado ha alcanzado los objetfivos
previstos.

El alumnado ha entendido la multiplicidad
de dmbitos desde los que andlizar La
Cueva de Nerja.

Las tareas han sido adecuadas al nivel y
capacidades del alumnado.

Se ha frabajado de forma coordinada
entre el profesorado implicado en esta
situacién de aprendizaje.

Los resultados del alumnado reflejan la
comprension de los elementos propuestos
en esta situacion de aprendizaje.

Se han frabajado las actividades propues-
tas antes, durantfe y tras la visita.

El producto final recoge todos los aparta-
dos propuestos y es coherente.

El alumnado comprende y explica los
valores inherentes a La Cueva de Nerja
desde las diversas materias imbricadas en
la situacion de aprendizaje.

VISITAS

INSTRUMENTO
INICIADO MEDIO

Ficha Situacion de Aprendizaje

Ciclo: de Aprendizaje

Curso: 1° BACHILLERATO
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Temporalizacion: 13 sesiones

AVANZADO

EL GRAN
VIAJE
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