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Desde la Fundacion Cueva de Nerja ofrecemos una serie de visitas
especiales dirigidas-a escolares, concebidas como una verdadera
experiencia inmersiva en el mundo de la Prehistoria, que sirva como
complemento idéneo al conocimiento de ‘esta etapa organizado
segun los diferentes cursos en infantil, primaria:y secundaria.

La Fundacién Cueva de Nerja (en adelante, FPSCN) en pleno proceso
de modernizacion de su cartera de servicios, desde este nuevo curso

TIPOS &
DE VISITAS

Incluye:

-Enfrada Visita con Audioguia a la Cueva de Nerja.

Duracién 60 minutos.

-Enfrega de Audioguia a cada nif@ (Idiomas: espafiol o inglés).

-Enfrada a Sala de realidad Virtual.

Duracién 20 minutos.

-Regalo de Pulsera de la Cueva de Nerja.

- Profesorado:

- Entradas Gratis (mdaximo 2 profesores/as por clase).

- Entrega previa de ficha de situacién de aprendizaje para
cada curso.

- Se facilita juego interactivo de la prehistoria en digital (segun
ciclo) para complemento educativo.

PRECIO:
12€

* escoldf (2023-2024), hal

fUalizado contenidos y formas de visita
para su adaptacion en e “ 1 curso, desde los 3 alos 17 afios, conforme
a la normdfiva actudlizada para cada curso y su consiguiente
situacién de aprendizaje.

Asl, desde la FPSCN facilitaremos la comespondiente ficha que
integre la situacién de aprendizaje con la visita a la Cueva de Nerja
para facilitar esta documentacién y programacién diddctica.

Incluye:

Enfrada Visita Guiada a la Cueva de Nerja.

Duracion 60 minutos.

-Radio Guia a cada nif@ (visita a escoger en espanol o inglés)

-Entrada a Sala de Realidad Virtual.

Duracion 20 minutos.

- Enfrada gratuita al Museo de Nerja.

-Regalo de Pulsera de la Cueva de Nerja.

- Alumnado:

- Cuaderno diddctico de la prehistoria en digital (segun ciclo)
para complemento educativo.

- Profesorado:

- Enfradas Gratis (mdaximo 2 profesores/as por clase).

- Enfrega previa de ficha de situacién de aprendizaje para
cada curso.

- Se facilita juego inferactivo de la prehistoria en digital (segun
ciclo) para complemento educativo.

PRECIO:
13,50€




Visitar la Cueva de Nerja es recorrer el
monumento natural mds importante de
Andalucia, declarado Bien de Interés Cultural
desde 2006, con categoria de Zona
Arqueolégica. Somos Monumento Histérico
Artistico y «lugar de interés geolégico
espanol de relevancia internacionaly, a
propuesta del Instituto Geolégico y Minero
de Espana, por su interés paleontolégico y
geomorfolégico.

La Cueva de Nerja, llamada Catedral
Natural de la Costa del Sol, se encuentra a
750 metros del litoral, a unos 200 metros
sobre el nivel del mar y en la cara de la
Siera de Almijara. Estd situada a cinco
kilbmetros del casco urbano de Nerja vy sita
en la localidad de Maro. La cavidad fiene
una superficie de unos 35.000 mefros
cuadrados, siendo su longitud horizontal
madxima de 700 metros.

El Museo de Nerja es un complemento
perfecto para conocer la cultura y la
historia del municipio de Nerja'y muchos de
los secretos de la Cueva de Nerja. Se ofrece
con la visita a la cavidad que puedan
visitarlo gratuitamente -segun se incluya
expresamente en la enfrada-. En este
espacio se aporta una vision rica de la
historia local, desde la Prehistoria hasta la
actualidad, incidiendo en los aspectos mdas
importantes de cada periodo histérico.

Como importante enclave cultural de Nerja
y la comarca de la Axarquia, el Museo de
Nerja ofrece un amplio calendario de
actividades durante todo el aho, tales
como: conciertos, teatros, talleres infanfiles,
presentaciones de libros, recitales poéti-
cos... Ademds, muestra periddicamente
exposiciones femporales de arte en la sala
Ana Maria Mdrquez.

' SERVICIOS

QUE PRESTA * DE LOS QUE DISPONE

LA CUEVA

NERJA

En la Cueva de Nerja enconfrards actividades y servicios especiales dirigidos a nin@s y
jévenes que complementan perfectamente excursiones y visitas diddcticas para

colegios e institutos.
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SALA DE REALIDAD VIRTUAL

La Redlidad Virtual en la Cueva de Nerja
ofrece una experiencia inmersiva para sus
visitantes. Complementa la visita fisica a la
cavidad, acercando -con las nuevas tecno-
logias- aquellas salas y secretos que en el
recorrido turistico no se pueden mostrar.

Se frata de una visita mediante video 360°,
que se realiza con unas gafas de Realidad
Virtual de Ultima generacién. Un verdadero
servicio complementario - incluido con la
enfrada a la Cueva de Nerja - en la Sala de
Realidad Virtual mds grande de Europa
donde el personaje de ficcién Tadeo Jones
da la bienvenida a esta aventura y ayuda a
sumergirse en ella.

Con esta visita digitalizada podremos aden-
frarnos y conocer cémo se formo la Tierra y la

cavidad nerjefa y cémo vivia el hombre en la

cueva hace 35.000 anos, simulando esta
vivencia en primera persona, pues €s como si
el visitante -gracias a sus gafas de Realidad
Virtual y a los sonidos envolventes- se encon-
frara alli. Asi, se muestra la época prehistérica
y las vivencias que fuvieron lugar enla Cueva
de Nerja.

Ademds, se presentan las pinturas rupestres
qgue esconde la Cueva de Nerja y que la
convierten en una de las principales referen-
cias pictéricas de Europa. También se revelan
curiosidades geoldgicas, arqueoldgicas vy
diferentes elementos cientfificos.

Son mds de 300.000 personas las que han
pasado por sus salas desde mayo de 2023.




Porla ubicacién en la que se encuentra -en
el Parque Natural de las Sierras de Tejedaq,
Almijara y Alhama-, el Jardin Botdnico
Deftunda-Cueva de Nerja recoge las
especies de la zona suroccidental de
Granada y de la zona oriental de Mdlaga.

Este espacio ajardinado se halla, por lo
tfanfo, en una orografia muy diferente y
diversa que se une a una gran variedad
geoldgica. Por fodo ello, enconframos en él
una variedad de especies, con endemismos
de la zona -propias Unicamente del lugar-.

Al pasear por el Jardin Botdnico, al que se
accede desde el recintfo de la Cueva de
Nerja, se contempla una gran muestra de
una flora fipicamente Mediterréneaq, la que
se adapta a grandes periodos de sequia en
verano.

Ademds, a lo largo de este terreno de
natfuraleza, también se presentan muestras

Inférmese sobre grupos y horario en: Jbotanico.cuevanerja.cagpds@juntadeandalucia.es
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VISITA EN REALIDAD VIRTUAL A LA CUEVA DE NERJA

Los nifios y jévenes con movilidad reducida
tfambién pueden acudir a estas excursiones
escolares, pues en la Sala de Realidad Virtual
del recinto, se cuenta con una experiencia
especial para ellos: Visita en Realidad Virtual
a la Cueva de Nerja.

Durante las visitas a la Cueva de Nerja se
realiza un recorrido circular en el que se transi-
ta por 458 escalones en total por lo que no
puede ser realizado por personas con movili-
dad reducida.

Tampoco se puede entrar con vehiculos con
ruedas debido a que hay zonas bastante
inclinadas y espacios demasiado estrechos.

Con todo ello, uno de los objetivos de la
Fundacién Cueva de Nerja es el de ofrecer
una cavidad mdas accesible e inclusiva para

PARA PERSONAS CON MOVILIDAD REDUCIDA (PMR)_

de diferenfes culfivos fradicionales de estas
zonas geogrdficas. Cuenta, igualmente, con
una coleccién de orquideas y de especies
raras, que sin duda muesfran una gran
singularidad.

El Jardin Botdnico Detunda-Cueva de Nerja
pertenece a la Junta de Andalucia y se
puede llegar al mismo enfrando al recinto
de la cavidad, su acceso se encuentra detrds
de la zona de taquillas.

Estd abierto de 10:00 a 15:00 horas todos los
dias de la semana. No obstante, rogamos se
informen al respecto antes de venir ya que el
horario no depende de Fundacién Cueva de
Nerja si no de Junta de Andalucia.

www.juntadeandalucia.es

todos, una finalidad que, en el caso de la
movilidad reducida, se ha podido conseguir
gracias a la Realidad Virtual.

Asi, en la Sala de Realidad Virtual del recinto
se ofrece una Visita en Realidad Virtual a la
Cueva de Nerja, en la que se puede redlizar
elrecorrido por el interior de la gruta de forma
inmersiva. Cuenta con una duracién de 10
minutos.

Si en su visita escolar cuenta con nifios o
jovenes con movilidad reducida, por favor
indiquelo a la hora de reservar.

Esta experiencia se unird a la de Sala de
Realidad Virtual con Tadeo Jones, que dura
12 minutos, y que se incluye en fodas las
visitas para todos los nifos y jovenes del
grupo.
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RESTAURANTE TIENDA DE RECUERDOS

— DE LUNES A VIERNES DE 8 A 15 HORAS
(0 691428 907 / 691 428 959

. grupos@cuevadenerja.es
Referencia indicar en el email: VISITAS ESCOLARES
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